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Konspekt lekcji: ,,Wielcy polscy odkrywcy - jak polscy naukowcy

zmieniali sSwiat”

Cele poznawcze:

1.

Uczen wymieni wybranych wielkich polskich odkrywcéw, naukowcdéw i wynalazcéw
reprezentujacych rézne dziedziny wiedzy.

Uczen przedstawi najwazniejsze osiggniecia wybranych polskich odkrywcéw.

Uczen wyjasni, w jaki sposéb odkrycia i osiggniecia polskich naukowcéw wptynety na
rozwdj $Swiatowej nauki, techniki, medycyny, przemystu, matematyki, badan
przyrodniczych i codziennego zycia ludzi.

Uczen wskaze przyktady polskiego wktadu w rozwdéj nowoczesnej cywilizacji, m.in. teorie
heliocentryczng, analize funkcjonalng, badania nad witaminami, dziedziczenie grup krwi,
skroplenie tlenu i azotu, ztamanie szyfru Enigmy.

Uczen rozpozna, ze polscy odkrywcy dziatali w réznych epokach historycznych i czesto
pracowali w trudnych warunkach politycznych, spotecznych lub materialnych, a mimo to

ich osiggniecia miaty znaczenie miedzynarodowe.

Cele ksztattujace:

1.

Uczen rozwinie umiejetnos¢ analizowania informacji biograficznych i naukowych oraz
taczenia osiagniec konkretnych postaci z rozwojem okreslonych dziedzin wiedzy.

Uczenh rozwinie umiejetnos$¢ pracy z kartami postaci, materiatem edukacyjnym, osig
czasu oraz zadaniami wymagajgcymi selekcji i porzadkowania informacji.

Uczen bedzie potrafit pracowaé w grupie, formutowaé wnioski, zadawaé pytania oraz
prezentowa¢ efekty pracy na forum klasy.

Uczen rozwinie umiejetnos$é krytycznego myslenia poprzez ocene, ktére odkrycia, teorie i

osiggniecia miaty najwiekszy wptyw na wspoétczesny swiat i dlaczego.

Cele wychowawcze:

1.

Uczen rozwinie postawe szacunku wobec dorobku polskich naukowcéw, odkrywcow,
wynalazcow i myslicieli.

Uczen zrozumie, ze nauka wymaga ciekawosci poznawczej, wytrwatosci, odwagi
intelektualnej, systematycznej pracy i gotowosci do podejmowania trudnych wyzwan.
Uczen dostrzeze, ze osiggniecia naukowe moga stuzy¢ rozwojowi spoteczenstwa,
poprawie jakosci zycia, bezpieczenstwu, zdrowiu, gospodarce i lepszemu rozumieniu

Swiata.
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Formy i metody pracy:

praca indywidualna i grupowa, pogadanka, rozmowa kierowana, miniwyktad, burza mozgéw,
praca z kartami postaci i wydarzen z gry ,,Wielcy Polscy Odkrywcy”, analiza materiatow z kodow
QR, dopasowywanie postaci do osiggnie¢, dyskusja, prezentacja efektow pracy, praca twdrcza
oraz quiz podsumowujacy.

Srodki dydaktyczne:

karty postaci i wydarzen z gry ,,Wielcy Polscy Odkrywcy”, kody QR z materiatami edukacyjnymi,
telefon lub tablet z dostepem do Internetu, komputer, projektor lub tablica interaktywna,
samoprzylepne kartki, tablica, arkusze papieru, przybory plastyczne oraz quiz podsumowujacy.
Czas trwania lekcji:

45 minut, z mozliwos$cig rozszerzenia zaje¢ do 90 minut.

Klasa:

klasy IV-VIII szkoty podstawowej oraz klasy szkét ponadpodstawowych.

Przewidywane efekty lekcji:

Po zakoniczeniu lekcji uczniowie bedg potrafili podaé przyktady wielkich polskich odkrywcow,
naukowcoéw, wynalazcéw i myslicieli oraz wskazaé dziedziny, w ktérych dziatali. Bedg umieli
potaczy¢ wybrane postacie z ich osiggnieciami, odkryciami, wynalazkami, publikacjami lub
wydarzeniami waznymi dla rozwoju nauki i cywilizacji. Uczniowie poznaja miedzy innymi
osiggniecia polskich matematykéw, biologdw, fizykdw, chemikdéw, astronomow, filozofow,
ekonomistéw, archeologow, podroznikéw i wynalazcow. Zrozumieja, ze polski wktad w rozwaj
Swiatowej nauki obejmuje wiele réznych dziedzin i miat realne znaczenie dla zycia ludzi, rozwoju
wiedzy, techniki, medycyny, gospodarki oraz poznawania $wiata. Uczniowie beda rozwijaé
umiejetno$é samodzielnego formutowania pytan, wyszukiwania i selekcjonowania informacji,
pracy z materiatem Zrédtowym oraz korzystania z tresci edukacyjnych dostepnych za
posrednictwem kodéw QR. Naucza sie wspétpracowaé w grupie, uzasadnia¢ wyboér wybranej
postaci lub wydarzenia, prezentowaé¢ efekty pracy na forum klasy oraz wskazywaé, co w
dokonaniach naukowcéw moze by¢ inspirujgce dla wspétczesnych mtodych ludzi. Dzieki zadaniu
twdrczemu ,,Zostan wielkim odkrywca” uczniowie zrozumiejg, ze nauka opiera sie na ciekawosci,
odwadze zadawania pytan, wytrwatosci, kreatywnosci i gotowosci do poszukiwania nowych

rozwigzan.
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1. Czynnosci porzadkowe (przywitanie uczniéow, sprawdzenie obecnosci, przygotowanie
materiatéw do lekcji).
2. Wprowadzenie w temat lekcji

* Nauczyciel wprowadza uczniow w temat lekcji. Moze skorzystac¢ z ponizszego tekstu:
Polscy naukowcy, odkrywcy, wynalazcy i mysliciele mieli istotny wptyw na rozwéj Swiatowej nauki, techniki
i kultury. Ich osiggniecia dotyczyty wielu dziedzin, miedzy innymi astronomii, matematyki, biologii,
medycyny, fizyki, filozofii, archeologii, ekonomii i przemystu. Podczas lekcji poznamy wybrane przyktady
polskiego wktadu w rozwéj cywilizacji, zastanowimy sie nad znaczeniem odkryé naukowych dla zycia ludzi
oraz sprébujemy odpowiedzie¢ na pytanie, jakie cechy pomagajg naukowcom dokonywaé przetomowych
osiagniec.
3. Pytania do tematu ,,Wielcy, Polscy Odkrywcy”

¢ Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto: ,Wielcy Polscy Odkrywcy”. Nastepnie kazdy uczen
otrzymuje trzy samoprzylepne kartki. Zadaniem ucznidéw jest zapisanie na kazdej kartce
jednego pytania, skojarzenia lub problemu, ktéry przychodzi im do gtowy po przeczytaniu
hasta.

e Po zakonczeniu pracy indywidualnej uczniowie przyklejaja swoje kartki na tablicy.
Nastepnie, przy wsparciu nauczyciela, wybrani uczniowie porzadkujg pytania, dzielac je
na kategorie tematyczne. Kartki zostajg rozmieszczone na tablicy zgodnie z ustalonymi
kategoriami.

e Powstata w ten sposdb mapa pytan pokazuje obszary zainteresowania uczniow i staje sie
punktem wyjscia do dalszej czesci lekcji. Nauczyciel informuje ucznidw, ze podczas zajec
bedg wspdlnie poszukiwaé odpowiedzi na wybrane pytania oraz sprawdza, jak wielki
wptyw na rozwdj nauki i cywilizacji mieli polscy odkrywcy, naukowcy i wynalazcy.

4. Praca w grupach z grag edukacyjna ,,Wielcy Polscy Odkrywcy”

* Uczniowie otrzymuja karty postaci Odkrywcoéw z gry ,,Wielcy Polscy Odkrywcy”. Nastepnie
nauczyciel dzieli klase na cztery grupy, z ktorych kazda pracuje z innym zestawem kart,
obejmujacym wybrane dziedziny nauki, techniki i poznawania swiata. Zadaniem uczniéw
jest zapoznanie sie z biogramami postaci oraz dodatkowymi materiatami dostepnymi po
zeskanowaniu kodéw QR umieszczonych na kartach.

* Kazdagrupaanalizuje otrzymane postacie, zwracajgc uwage na ich osiggniecia, dziedzine
dziatalnosci, znaczenie dla rozwoju nauki oraz wptyw na zycie spoteczne, gospodarcze lub
cywilizacyjne. Po wspélnej dyskusji uczniowie wybierajg jednego Odkrywce, ktérego

uznajg za szczegdlnie interesujgcego, inspirujgcego lub wybitnego.
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Nastepnie przedstawiciele grup prezentuja wybrang posta¢ na forum klasy.
W wystgpieniu powinni krétko opowiedzieé, kim byta dana osoba, czym sie zajmowata,
jakie miata najwazniejsze osiggniecia oraz dlaczego grupa zdecydowata sie wtasnie na jej
wybér. Waznym elementem prezentacji jest uzasadnienie, w czym dana postac
zaimponowata uczniom i dlaczego jej dokonania mozna uznac¢ za wyjatkowe.

Podziat kart miedzy grupy:

Grupa 1 - matematycy, ekonomista i filozofowie

Stefan Banach, Marian Rejewski, Wactaw Sierpinski, Michat Kalecki, Tadeusz Kotarbinski,
Roman Ingarden.

Grupa 2 - biolodzy i badacze zycia

Kazimierz Funk, Ludwik Hirszfeld, Edward Flatau, Michat Siedlecki, Jerzy Konorski.
Grupa 3 - podréznicy, archeolodzy i wynalazcy

Henryk Arctowski, Kazimierz Michatowski, Tadeusz Sendzimir.

Grupa 4 - fizycy, chemicy i astronomowie

Karol Olszewski, J6zef Rotblat, Stanistaw Ulam, Marian Smoluchowski, Mikotaj Kopernik,

Bohdan Paczynski.

5. Wielkie osiagniecia polskich naukowcéw.

Uczniowie otrzymuja karty wydarzen z gry ,Wielcy Polscy Odkrywcy”. Pracujac w tych
samych grupach, analizujg opisane na nich odkrycia, wynalazki, publikacje, ekspedycje
lub przetomowe momenty w historii nauki, a nastepnie dopasowujg je do wtasciwych
postaci poznanych wczes$niej podczas lekgiji.

Po wykonaniu zadania uczniowie sprawdzaja i pogtebiaja informacje, korzystajac z kodéw
QR umieszczonych na kartach. Dzieki temu poznajg szerszy kontekst wydarzen: kiedy
miaty miejsce, na czym polegato ich znaczenie oraz jaki wptyw wywarty na rozwéj nauki,
techniki, medycyny, gospodarki lub poznawania $wiata.

Nastepnie kazda grupa wybiera jedno wydarzenie, ktére uznata za najciekawsze,
najbardziej przetomowe lub szczegdlnie inspirujgce. Uczniowie przygotowujg krotkie
uzasadnienie swojego wyboru, wskazujgc, co ich zaskoczyto, co zrobito na nich
najwieksze wrazenie i dlaczego dane wydarzenie mozna uznaé za wyjatkowe.

Na zakonczenie przedstawiciele grup prezentuja wybrane wydarzenie na forum klasy,
omawiajg jego zwigzek z konkretng postacig oraz wyjasniajg, dlaczego wtasnie to

osiggniecie zastuguje na szczegdlng uwage.
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6. Praca twércza: ,,Zostan wielkim odkrywca”

¢ Uczniowie, wykorzystujgc wiedze zdobytg podczas pracy z kartami postaci i wydarzen z
gry ,Wielcy Polscy Odkrywcy”, przygotowujg materiat promujacy idee zostania odkrywca
lub naukowcem.

* Pracujgc w grupach, zastanawiajg sie, dlaczego warto rozwija¢ ciekawos¢ Swiata,
zadawadé pytania, prowadzi¢ badania i szuka¢ nowych rozwigzan. Ich zadaniem jest
stworzenie plakatu, hasta, krétkiej prezentacji lub kampanii zachecajgcej rowiesnikéw do
zainteresowania sie nauka i odkryciami. W materiale uczniowie pokaza, ze naukowiec to
osoba kreatywna, odwazna, wytrwata i otwarta na nowe idee. Mogg odwotac¢ sie do
przyktadéw poznanych polskich odkrywcdéw, wskazujac, czym ich dokonania inspirujg
wspotczesnych mtodych ludzi.

e Na zakonczenie grupy prezentujg swoje prace na forum klasy.

7. Podsumowanie

¢ Nauczyciel podsumowuje lekcje oraz prace ucznidéw. Moze inspirowac sie ponizszym
tekstem:

Na dzisiejszej lekcji poznaliSmy wybranych Wielkich Polskich Odkrywcéw oraz ich najwazniejsze
osiggniecia. ZobaczyliSmy, ze nauka rozwija sie dzieki ludziom, ktérzy sa ciekawi swiata, zadajg pytania,
szukajg odpowiedzi i nie boja sie podejmowac trudnych wyzwan. Pracujac z kartami postaci i wydarzen,
mogliscie zobaczyé¢, ze polscy naukowcy, wynalazcy i badacze mieli realny wptyw na rozwdj wiedzy,
techniki, medycyny, matematyki, astronomii i wielu innych dziedzin. Mam nadzieje, ze ta lekcja pokazata
Wam, ze odkrywcg moze byé kazdy, kto chce poznawaé $wiat, mysle¢ samodzielnie i tworzy¢ nowe
rozwigzania.

e W celu podsumowania wiedzy zdobytej podczas lekcji uczniowie moga wypetnié¢ quiz

dostepny za posrednictwem kodu gr:
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Pomoce multimedialne:

Kahoot: https://create.kahoot.it/share/odkrywcy-05-polscy-uczeni-i-ich-odkrycia-od-kopernika-

po-wspoczesnosc/66210a55-20b3-4748-8afd-f4732213f71a

Gra multimedialna Labirynt: https://wordwall.net/pl/resource/113129742

Gra multimedialna Lot samolotem: https://wordwall.net/pl/resource/113129863

Gra multimedialna Pociag: https://wordwall.net/pl/resource/113129981

Gra multimedialna Znajdz stowo: https://wordwall.net/pl/resource/113130059
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